Réf : BO14 Business Objects - Designer XI 3

Objectifs pédagogiques opérationnels

Durée : 3 jours

Permettre a des développeurs de créer les univers métiers et d’acquérir une

: méthodologie de mise en ceuvre de la solution Business Objects.
Inter-entreprises

du 19 au 21/07/2010 Programme pédagogique

du 16 au 18/08/2010
du 15 au 17/09/2010 - Role du Designer d'Univers

du 18 au 20/10/2010 - Création d’un univers étape par étape (paramétres, tables, jointures,
du 17 au 19/11/2010 classes, objets et hiérarchies)

cERAETTeP el L - Validation de I'univers en tant qu'utilisateur via Desktop Intelligence XI
3 ou via Web Intelligence XI 3

- Mise en ceuvre de listes de valeurs en cascade

- Evolution de l'univers : résolution de boucles (alias, contextes)

- Création d'objets dynamiques (les fonctions @ du module Designer)
- Déploiement des univers

- Définition et exploitation des tables d'agrégats

- Cas particuliers sur les contextes

Public :

Consultant, développeur,
chef de projets,
responsable de projets
décisionnels.

Pré-requis :

Indispensables :

Cours Utilisateur Web
Intelligence XI 3 Niveau 1
ou Desktop Intelligence XI
3 Niveau 1

Recommandés :

Connaissance du SQL et
des modéles relationnels
fortement conseillée.

Prix : 1 680 €HT

Définition et exploitation des tables dérivées

Univers Multi-langues : traduction d’univers

Etude de cas : création et tests d'un univers sur une base de production
puis sur un Data Warehouse

Annexe : Création d’un univers avec l'assistant, méthodologie de mise
en ceuvre d'un projet Business Objects

Si vous souhaitez vous inscrire, téléchargez notre bon de commande sur :
http://www.micropole-univers-institut.com/mailing/ bon_commande.pdf
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